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.PSD.CDR

ОТЛИЧИЯ МЕЖДУ ВЕКТОРНЫМИ И РАСТРОВЫМИ ФОРМАТАМИ

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать
есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

✓

✓

✓

✓

х

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать
есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

х

х

х

✓

✓

ВЕКТОРНЫЕ ФОРМАТЫ РАСТРОВЫЕ ФОРМАТЫ

ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ

.JPG

.PNG

.TIFF

.EPS

.PDF

.AI

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать
есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать
есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать
есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

✓

✓

✓

✓

х

✓

✓

✓

х

✓

✓

✓

✓

✓

х

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать
есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать
есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

векторное изображение
есть возможность масштабировать
можно редактировать

х

х

х

х

✓

х

х

х

✓

✓

х

х

х

Если макеты расположены на нескольких 
страницах, то следует предупредить 
об этом в техническом задании.

МНОГОСТРАНИЧНЫЙ ФАЙЛ

Утолщение линии объекта за счет абриса 
недопустимо. 
Абрисы должны быть преобразованы 
в объекты и слиты с основным объектом.

ПРЕОБРАЗОВАНИЕ АБРИСА В ОБЪЕКТ

абрис с утолщением объект в кривых

Все шрифты обязательно преобразовать в кривые.

В случае изменения текста в макете приложить 
к файлу используемый шрифт.

ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ТЕКСТА В КРИВЫЕ
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есть поддержка прозрачности
легкодоступный просмотр

✓

✓



Растрированный макет нельзя разделить на части, 
провести цветоделение и предпечатную подготовку.
 
Все макеты следует подготавливать в векторном формате.

Допустимые форматы: CDR, AI.

 Pantone. Цветовая модель:

МАКЕТ В ВЕКТОРНОМ ФОРМАТЕ

ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ

Pantone 
(Pantone Solid Coated)

ЦВЕТ НАНЕСЕНИЯ

ВИД НАНЕСЕНИЯ ЦВЕТОВАЯ МОДЕЛЬ

шелкография
шелкотрансфер
пвх-шеврон
пвх-пуллер

ВИД НАНЕСЕНИЯ ЦВЕТОВАЯ МОДЕЛЬ

CMYKсублимация
дтф-трансфер
уф-печать
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растровое изображение,
разрешение меньше 300 dpi

макет в векторном
формате

Растрированный макет нельзя разделить на части, 
провести цветоделение и предпечатную подготовку.

 PSD, TIFF. Допустимые форматы:

Разрешение растрового изображения к нанесению
в масштабе 1:1 не менее 300 dpi.

 CMYK.Цветовая модель:

МАКЕТ В РАСТРОВОМ ФОРМАТЕ

растровое изображение,
разрешение меньше 300 dpi

растровое изображение,
разрешение от 300 dpi

недопустимые 
эффекты

макет без лишних
эффектов

Объекты с эффектами необходимо растрировать
в цветовой модели  с разрешением  CMYK
не меньше 300 dpi.

Недопустимые эффекты:
— прозрачность;
— тень;
— линза;
— свечение;
— и прочие эффекты.

ОТСУТСТВИЕ ЭФФЕКТОВ



лишние слои/обекты макет без лишних 
элементов

скрытые слои/объекты заблокированные слои/обекты

Все объекты одного цвета следует сгруппировать 
или объединить между собой.

Все лишние, скрытые  или заблокированные
слои/объекты следует удалить из макета.

Все объекты увеличить в масштабе 1:1.

Расположить принты на предполагаемом
цвете текстиля в предполагаемом месте
нанесения. 

Все элементы макета должны представлять собой 
замкнутые кривые.
 
Кривые не должны пересекать себя, 
содержать двойные узлы, петли и лишние точки.

ГРУППИРОВКА ОБЪЕКТОВ

ОТСУТСТВИЕ СКРЫТЫХ И ЛИШНИХ ОБЪЕКТОВ

РАСПОЛОЖЕНИЕ ПРИНТА НА ТЕКСТИЛЕ

ЕДИНЫЙ ЗАМКНУТЫЙ КОНТУР

М 1:1 

ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ

лишние точки, петли,
двойные узлы

единый замкнутый
контур
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прямая
объёмная (эффект «пуф»)
комбинированная
аппликация
шевроны
рельефный сатин

вышивка



Минимальная высота шрифтов без засечек — 5 мм.
Минимальная высота шрифтов с засечками — 10 мм.

Рекомендуемая высота вышивки на бейсболках — 8 мм.

Принты с градиентом вышиваются 
только по согласованию. 

ВЫСОТА БУКВЫ

ВЫШИВКА С ГРАДИЕНТОМ

5-8 мм 10 мм

Ai

Максимальное количество оттенков 
для прямой вышивки — 15 цветов. 

Допустимые форматы: CDR, AI. 

КОЛИЧЕСТВО ЦВЕТОВ

ФОРМАТЫ

Все линий с абрисом преобразовать в кривые.

ПРЕОБРАЗОВАНИЕ АБРИСОВ В КРИВЫЕ

ВЫШИВКА

абрис с утолщением объект в кривых
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В объёмной вышивке (ПУФ) элементы с острыми углами не вышиваются: 
углы будут либо «обрублены», либо сильно скруглены.

прямая вышивка объемная вышивка (ПУФ)

Минимальная толщина линии объектов — 3 мм.
Минимальное расстояние между объектами — 2 мм.

Минимальная толщина линии объектов — 1 мм.
Минимальное расстояние между объектами — 1 мм.

ПРЯМАЯ ВЫШИВКА

ОБЪЁМНАЯ ВЫШИВКА («ПУФ»)

Комбинированная вышивка включает в себя 
прямую вышивку и объёмную вышивку (ПУФ). 

Минимальное расстояние между объектами 
прямой вышивки и вышивки ПУФ’ом — 2 мм.

КОМБИНИРОВАННАЯ ВЫШИВКА

2 мм<-1 мм<-

3 мм<-

1 мм<-

1 мм<-

3 мм<-

2 мм<-

1 мм<-

ВЫШИВКА

ПРЕОБРАЗОВАНИЕ УГЛОВ ЭЛЕМЕНТОВ ДЛЯ ОБЪЁМНОЙ ВЫШИВКИ («ПУФ»)
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шевроны до 200 мм

шевроны от 200 мм

Минимальная толщина линий — 15 мм.

Ширина обмётки для аппликации 
до 200 мм — 3 мм.

Ширина обмётки для аппликации 
от 200 мм — 5 мм.

ВЫШИВКА АППЛИКАЦИЕЙ

Ширина обмётки шевронов до 200 мм — 3 мм.
Расстояние от значимой информации до обмётки — 3-4 мм.

Ширина обмётки шевронов от 200 мм и выше — 5 мм.
Расстояние от значимой информации до обмётки — 4-5 мм.

ОБМЁТКА ШЕВРОНОВ (до 200 мм)

ОБМЁТКА ШЕВРОНОВ (от 200 мм)

обмётка
минимум 3 мм

 минимум 3-4 мм

обмётка
минимум 5 мм

 минимум 4-5 мм

ВЫШИВКА

обмёткаткань 3-5 мм<-15 мм<-
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Минимальная толщина линий объектов — 3 мм.
Максимальная толщина линий объектов — 8 мм.

Минимальное расстояние между объектами — 1 мм.

ВЫШИВКА «РЕЛЬЕФНЫЙ САТИН»

1 мм<-

3 мм /<-

ВЫШИВКА 2 | 11

8 мм<-



шелкография
пластизолевая краска
сольвентная краска
водная краска
вытравная краска
эффект «гель»
эффект «вспенка»
эффект «3Д-подъём»



ФОРМАТЫ

ОБОЗНАЧЕНИЯ ЛИНИЙ И ВЫВОРОТОК

РАЗМЕР

Ps

м
ак

с.
 3

6
0

 м
м

Ai

.JPG .PNG .TIFF

макс. 450 мм

Допустимые форматы: CDR, AI, PSD, JPG, PNG, TIFF.

Полноцветный принт в цветовой модели CMYK.

Разрешение растрового изображения не менее 300 dpi.

Минимально допустимая толщина 
позитивных элементов (линий).

Минимальный размер одиночных элементов.

Минимально допустимая толщина 
пробельных элементов 
(выворотки или расстояния 
между линиями и объектами).

Стандартный размер печати для шелкографии —
360*450 мм. 

Максимальный размер печати для шелкографии —
440*590 мм. 

 Максимальный размер печати только по согласованию.

мин.

мин.
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НАНЕСЕНИЕ НА ФУТБОЛКИ, ВЕТРОВКИ

НАНЕСЕНИЕ НА РУБАШКИ ПОЛО, ТОЛСТОВКИ, СУМКИ-ШОПЕРЫ

ПЛАСТИЗОЛЕВАЯ КРАСКА, СОЛЬВЕНТНАЯ КРАСКА, 
ВОДНАЯ КРАСКА, ВЫТРАВНАЯ КРАСКА, ГЕЛЬ

вытравная краска,
сольвентная краска

мин. 0,5 мм

мин. 1 мм

белая / цветная / золотая / 
серебряная краска

вытравная краска

белая / цветная краски

пластизолевая краска, 
водная краска, гель
белая / золотая / серебряная краска

пластизолевая краска, 
водная краска, гель
белая / золотая / серебряная краска

пластизолевая краска, 
водная краска
чёрная / цветная краска

пластизолевая краска, 
водная краска
чёрная / цветная краска

мин. 0,3 мм

мин. 0,5 мм

мин. 0,5 мм

мин. 1 мм

мин. 0,3 мм

мин. 0,5 мм

мин. 1 мм

мин. 2 мм

мин. 0,5 мм

мин. 1 мм

ШЕЛКОГРАФИЯ

ЭФФЕКТ «ВСПЕНКА», ЭФФЕКТ «3Д-ПОДЪЁМ»

чёрная / белая / цветная / золотая / серебряная краска

минимальная 
толщина линии

НАНЕСЕНИЕ НА ФУТБОЛКИ, РУБАШКИ ПОЛО, ТОЛСТОВКИ, СУМКИ-ШОПЕРЫ

минимальная толщина 
выворотки
(расстояние между
линиями или объектами) 

мин. 2 мммин. 1,5 мм

мин.
мин.
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термоперенос
шелкотрансфер
сублимационная печать
дтф-трансфер



AiДопустимые форматы: CDR, AI. 

ФОРМАТЫ

РАЗМЕР ПОЛЯ ПЕЧАТИ

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

чёрная и цветная краска белая / золотая / серебряная краска

м
ак

с.
 3

6
0

 м
м

макс. 450 мм

Стандартный размер печати для шелкотрансфера —
360*450 мм. 

Максимальный размер печати для шелкотрансфера —
440*590 мм. 

 Максимальный размер печати только по согласованию.

мин. 0,5 мммин. 0,3 мм мин. 1 мммин. 0,5 мм

ШЕЛКОТРАНСФЕР

ОБОЗНАЧЕНИЯ ЛИНИЙ И ВЫВОРОТОК

Минимально допустимая толщина 
позитивных элементов (линий).

Минимально допустимая толщина 
пробельных элементов 
(выворотки или расстояния 
между линиями и объектами).

мин.
мин.

минимальная толщина 
линии

минимальная толщина 
выворотки
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ФОРМАТЫ

ОТСУТСТВИЕ БЕЛОГО ФОНА

РАЗМЕР ПОЛЯ ПЕЧАТИ

Ps

м
ак

с.
 3

8
0

 м
м

Ai

.JPG .PNG .TIFF

макс. 480 мм

Допустимые форматы: CDR, AI, PSD, JPG, PNG, TIFF.

Полноцветный принт в цветовой модели CMYK.

Разрешение растрового изображения не менее 300 dpi.

Обязательно убрать белый фон в тех местах, 
где он не требуется.

Убрать при необходимости все видимые, 
невидимые или заблокированные элементы.

Всё, что есть в файле, будет перенесено при печати.

Белый цвет после печати может иметь жёлтый подтон.

Максимальный размер сублимационной печати
для термопереноса — 380*480 мм.

СУБЛИМАЦИОННАЯ ПЕЧАТЬ

мин. 0,6 мммин. 0,1 мм

мин. 0,6 мм

Минимальная толщина линии — 0,1 мм.
Минимальная толщина выворотки — 0,6 мм.

Минимальная толщина элемента внутри объекта — 0,6 мм.

Все белые элементы в принте являются вывороткой.

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ 
И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ
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ФОРМАТЫ

ОТСУТСТВИЕ БЕЛОГО ФОНА

РАЗМЕР ПОЛЯ ПЕЧАТИ

Ps

м
ак

с.
 3

8
0

 м
м

Ai

.JPG .PNG .TIFF

макс. 480 мм

Допустимые форматы: CDR, AI, PSD, JPG, PNG, TIFF.

Полноцветный принт в цветовой модели CMYK.

Разрешение растрового изображения не менее 300 dpi.

Убрать при необходимости все видимые, 
невидимые или заблокированные 
элементы заднего фона.
Всё, что есть в файле, будет перенесено 
при печати.

Максимальный размер сублимационной печати
для термопереноса — 380*480 мм.

ДТФ-ТРАНСФЕР

ОБОЗНАЧЕНИЯ ЛИНИЙ И ВЫВОРОТОК

Минимально допустимая толщина 
позитивных элементов (линий).

Минимально допустимая толщина 
пробельных элементов 
(выворотки или расстояния 
между линиями и объектами).

мин.
мин.

минимальная толщина 
линии

минимальная толщина 
выворотки
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ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

ДТФ-ТРАНСФЕР

мин. 0,35 мм

Минимальная толщина линии — 1 мм.
Минимальная толщина выворотки — 0,6 мм.

Минимальная толщина элемента внутри объекта — 0,3 мм.

Минимальная толщина для всех отдельно стоящих элементов — 2 мм.

Минимальная толщина для дополнительной обводки в цвет текстиля — 0,35 мм..

мин. 0,6 мммин. 1 мм

мин. 0,3 мм

мин. 2 мм
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плоттер и
гравировка
плоттерная резка «флекс»
плоттерная резка «флок»
гравировка



AiДопустимые форматы: CDR, AI. 

ФОРМАТЫ

РАЗМЕР ПОЛЯ ДЛЯ ПЛОТТЕРНОЙ РЕЗКИ

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

гладкая однотонная плёнка «бархатная» однотонная плёнка

м
ак

с.
 3

8
0

 м
м

макс. 480 мм

Максимальный размер плоттерной резки
для термопереноса — 380*480 мм.

мин. 1 мммин. 1 мм мин. 2 мммин. 2 мм

ПЛОТТЕРНАЯ РЕЗКА

ДЛЯ ФЛЕКСА ДЛЯ ФЛОКА

ОБОЗНАЧЕНИЯ ЛИНИЙ И ВЫВОРОТОК

Минимально допустимая толщина 
позитивных элементов (линий).

Минимально допустимая толщина 
пробельных элементов 
(выворотки или расстояния 
между линиями и объектами).

мин.
мин.

минимальная толщина 
линии

минимальная толщина 
выворотки
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AiДопустимые форматы: CDR, AI. 

ФОРМАТЫ

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

Минимальная высота кегля —  6 pt.

Минимальная толщина линии —  0,3 мм.
Минимальная толщина выворотки — 0,5 мм.

Гравировка выполняется только на окрашенном металле. 

ГРАВИРОВКА
6
 p

t

6
 p

t

мин. 0,3 мм мин. 0,5 мм

вывороткалиния

мин. 0,3 мм мин. 0,5 мм

ОБОЗНАЧЕНИЯ ЛИНИЙ И ВЫВОРОТОК

Минимально допустимая толщина 
позитивных элементов (линий).

Минимально допустимая толщина 
пробельных элементов 
(выворотки или расстояния 
между линиями и объектами).

мин.
мин.

минимальная толщина 
линии

минимальная толщина 
выворотки
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пвх, тиснение,
эмбоссинг
пвх-изделия
эмбоссинг
флекстран
тиснение



AiДопустимые форматы: CDR, AI.
Полноцветный принт в цветовой модели 
Pantone. 

ФОРМАТЫ

РАЗМЕР ПОЛЯ ДЛЯ ПВХ-ИЗДЕЛИЙ

м
ак

с.
 2

50
 м

м

макс. 350 мм

Максимальный размер для ПВХ-изделий — 250*350 мм.

ПВХ-ИЗДЕЛИЯ

мин. 0,4 мм мин. 1 мммин. 0,5 мм мин. 1 мм

Минимальная толщина линии — 0,5 мм.
Минимальная толщина выворотки — 0,4 мм.

Минимальная толщина перегородки между разными оттенками — 0,4 мм.

Минимальная толщина канавки для пришивания — 1 мм.

Отступ от края шеврона до начала канавки для пришивания — 1 мм.

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

мин. 0,4 мм

мин. 0,4 мм
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AiДопустимые форматы: CDR, AI.

ФОРМАТЫ

РАЗМЕР ПОЛЯ ДЛЯ ЭМБОССИНГА

м
ак

с.
 2

50
 м

м

макс. 300 мм

Максимальный размер для эмбоссинга — 250*300 мм.

ЭМБОССИНГ

мин. 2 мммин. 0,5 мм

Минимальная толщина линии — 0,5 мм.
Расстояние между любыми объектами — 2 мм.

Расстояние между линиями внутри объектов — 2 мм.

Допустимая высота выдавливания (подъема) — 2-4 мм.

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

мин. 2 мм

мин. 2 мм

мин. 2 мм / макс. 4 мм
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AiДопустимые форматы: CDR, AI. 

ФОРМАТЫ

РАЗМЕР ПОЛЯ ДЛЯ ФЛЕКСТРАНА

м
ак

с.
 3

0
0

 м
м

макс. 300 мм

Максимальный размер для тиснения — 300*300 мм.

ФЛЕКСТРАН

Минимальная толщина линии — 1,5 мм.
Минимальная толщина выворотки — 1,1 мм.

Минимальная высота буквы — 5 мм.

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ 
И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

мин. 1,1 мммин. 1,5 мм

мин. 5 мм

ОБОЗНАЧЕНИЯ ЛИНИЙ И ВЫВОРОТОК

Минимально допустимая толщина 
позитивных элементов (линий).

Минимально допустимая толщина 
пробельных элементов 
(выворотки или расстояния 
между линиями и объектами).

мин.
мин.

минимальная толщина 
линии

минимальная толщина 
выворотки
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AiДопустимые форматы: CDR, AI.

ФОРМАТЫ

РАЗМЕР ПОЛЯ ДЛЯ ТИСНЕНИЯ

м
ак

с.
 2

50
 м

м

макс. 350 мм

Максимальный размер для тиснения — 250*350 мм.

ТИСНЕНИЕ

ДОПУСТИМАЯ ТОЛЩИНА ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

Минимальная толщина линии — 0,2 мм.
Расстояние между любыми объектами — 3 мм.

Расстояние между линиями внутри объектов — 3 мм.

Минимальный отступ от края изделия (охранное поле) — 18 мм.

мин. 3 мммин. 0,2 мм

мин. 18 мм
«охранное поле»

мин. 3 мм
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уф-печать
уф-печать
уф-3Д-подъём векторный файл
уф-лакирование векторный файл
уф-печать растровый файл



ФОРМАТЫ

РАЗМЕР ПОЛЯ ПЕЧАТИ

Ps

м
ак

с.
 6

0
0

 м
м

Ai

.JPG .PNG .TIFF

макс. 900 мм

Допустимые векторные форматы: CDR, AI. 

Допустимые растровые форматы: PSD, JPG, PNG, TIFF.

Полноцветный принт в цветовой модели CMYK.

Разрешение растрового изображения не менее 300 dpi.

Максимальный размер УФ-печати — 600*900 мм.

УФ-ПЕЧАТЬ | общие требования

Минимальная толщина линии — 0,15 мм.
Минимальная толщина выворотки — 0,15 мм.

Минимальная толщина элемента внутри объекта — 0,15 мм.

ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ ДОПУСТИМОЙ ТОЛЩИНЫ 
ПОЗИТИВНЫХ И ПРОБЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ

мин. 0,15 мммин. 0,15 мм

мин. 0,15 мм
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лишние слои/обекты макет без лишних 
элементов

скрытые слои/объекты заблокированные слои/обекты

ОТСУТСТВИЕ СКРЫТЫХ И ЛИШНИХ ОБЪЕКТОВ

Убрать при необходимости все видимые, 
невидимые или заблокированные элементы.

Всё, что есть в файле, будет перенесено при печати.



УФ-ПЕЧАТЬ 3Д-ПАТЧ ВЕКТОРНЫЙ ФАЙЛ БЕЗ ЭФФЕКТОВ

AiДопустимые форматы: CDR, AI. 

ФОРМАТЫ ДЛЯ ПЕЧАТИ БЕЗ ЭФФЕКТОВ

УФ-ПЕЧАТЬ  | печать без эффектов

Минимальная толщина линии — 0,15 мм.
Расстояние между любыми объектами — 0,15 мм.

Минимальное расстояние от значимой информации до края реза (охранное поле) — 1 мм.

Вылет под плоттерную резку — 0,3 мм.

мин. 1 мммин. 1,5 мм

мин. 0,3 мм

принт без эффектов

вылет под плоттерную резку

плоттерная резка

«охранное поле»
мин. 1 мм

мин. 1,5 мм
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УФ-ПЕЧАТЬ 3Д-ПАТЧ ВЕКТОРНЫЙ ФАЙЛ С ЭФФЕКТОМ «ЛАК», «3Д-ПОДЪЁМ »

AiДопустимые форматы: CDR, AI. 

ФОРМАТЫ ДЛЯ ПЕЧАТИ БЕЗ ЭФФЕКТОВ

УФ-ПЕЧАТЬ  | «3Д-патч» векторный файл

Минимальная толщина линии — 0,15 мм.
Расстояние между любыми объектами — 0,15 мм.

Охранное поле от эффектов «лак» или «3Д-подъём» до края плоттерной резки — 2 мм.

Вылет под плоттерную резку — 0,3 мм.

мин. 2 мммин. 1,5 мм

мин. 0,3 мм

принт с эффектами «лак/3Д»

вылет под плоттерную резку

плоттерная резка

«охранное поле»
мин. 2 мм

мин. 1,5 мм
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УФ-ПЕЧАТЬ 3Д-ПАТЧ РАСТРОВЫЙ ФАЙЛ С ЭФФЕКТОМ «ЛАК», «3Д-ПОДЪЁМ »

ФОРМАТЫ

PsДопустимые форматы: PSD.

Полноцветный принт в цветовой модели CMYK.

Разрешение растрового изображения не менее 300 dpi.

УФ-ПЕЧАТЬ  | «3Д-патч» растровый файл

Минимальная толщина линии — 0,15 мм.
Расстояние между любыми объектами — 0,15 мм.

Охранное поле от эффектов «лак» или «3Д-подъём» до края плоттерной резки — 2 мм.

Вылет под плоттерную резку — 0,3 мм.

мин. 2 мммин. 1,5 мм

мин. 0,3 мм

принт с эффектами «лак/3Д»

вылет под плоттерную резку

плоттерная резка

«охранное поле»
мин. 2 мм

мин. 1,5 мм

ПОДГОТОВКА ФАЙЛА

Файл в формате PSD должен содержать в себе:

1. отдельный слой с полноцветным принтом 
   с полями на вылет под плоттерную резку;

2. отдельный слой с элементами, которые будут 
    печататься с эффектами «лак» или «3Д-подъём»
    (если требуется разный уровень подъёмов, 
    то каждый слой под эффект выносится на отдельный слой).
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